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Europejska
Prasowa

Komisarz do spraw:

EDUKACJI | KULTURY
Komisarze wspierajacy:
MIGRACJE | OBYWATELSTWO

UE powinna ustanowié¢ scentralizo-
wang agencje medialng dostarcza-
jaca komunikatéw o europejskich
problemach i prezentowaé europejska
perspektywe na narodowe i lokalne
sprawy.




gwiégibnie Strefy
Wolnego Ruchu

Komisarz do spraw:

MIGRACJI | OBYWATELSTWA
Komisarze wspierajacy:

UNIE BEZPIECZENSTWA, POLITYKE
ZAGRANICZNAI BEZPIECZENSTWO

UE postanawia zawiesi¢ strefe Schen-
gen (obszar wolnego ruchu) z powodu
kryzysu migracyjnego. Kontrole gra-
niczne z powrotem obowigzuja




i Wybrzezy

Komisarz do spraw:

UNIA BEZPIECZENSTWA

Komisarze wspierajacy:

SPRAWY ZAGRANICZNE | BEZPIECZEN-
STWO, MIGRACJE | OBYWATELSTWO

UE powinna wspiera¢ ochrone zewne-
trznych granic UE, ustanawiajgc Euro-
pejska Straz Graniczng/Przybrzezna
i zwalczaé przemyt ludzmi.




Koniec gospodarek
weglowych

Komisarz do spraw: '
KLIMATU | ENERGII .
Komisarze wspierajacy:

KWESTIE GOSPODARCZE | FINANSOWE,
UNIE BEZPIECZENSTWA

UE powinna wspiera¢ panstwa czton-

kowskie z gospodarka weglowa w kie-

runku zmiany na system nuklearny

i alternatywnych zrédet energii po-

przez minimalizowanie negatywnych
wynikow tej zmiany.




Unia Celna

Komisarz do spraw:

ZAGRANICZNYCH

| BEZPIECZENSTWA

Komisarze wspierajacy:

KWESTIE GOSPODARCZE | FINANSOWE,
KWESTIE PRACOWNICZE | SOCJALNE,
ROLNICTWO | ROZWOJ OBSZAROW
WIEJSKICH

Wszystkie panstwa cztonkowskie po-
winny utrzymac takie same stawki
celne na towary z krajow trzecich.




Europejskie(éilg
Obronne

Komisarz do spraw:

UNII BEZPIECZENSTWA .
Komisarze wspierajacy:

POLITYKE ZAGRANICZNA,
BEZPIECZENSTWO

UE powinna ustanowi¢ wspodlne Euro-
pejskie Sity Obronne — armie europej-
ska do obrony jej terytoriow.
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walifikacj

Komisarz do spraw:
PRACOWNICZYCH

1 SOCJALNYCH
Komisarze wspierajacy:
EDUKACJE | KULTURE

UE powinna ujednolici¢ system stopni,
kwalifikacji i uznania dowolnego typu
edukacji zrealizowanego w kazdym
panstwie cztonkowskim.
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Wspélne p

z panstwami
opuszczajgcymi UE

Komisarz do spraw:

POLITYKI ZAGRANICZNEJ

| BEZPIECZENSTWA
Komisarze wspierajacy:
MIGRACJE | OBYWATELSTWO

Wszystkie panstwa cztonkowskie au-
tomatycznie przyjmujg te same regu-
lacje z pafistwami opuszczajgcymi UE.
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Komisarz do spraw: .
ROLNICTWA | RozwoJu
OBSZAROW WIEJSKICH .

Komisarze wspierajacy:

KWESTIE SOCJALNE | PRACOWNICZE

UE postanawia obnizyé standardy
wizualne dla produktéw rolnych, za-
pobiegajagc masowemu marnotrawie-
niu jedzenia.




zywnosci

Komisarz do spraw:

ROLNICTWA | RozwoJu
OBSZAROW WIEJSKICH
Komisarze wspierajacy:

KLIMAT | ENERGIE, POLITYKE
ZAGRANICZNA I BEZPIECZENSTWO

UE postanawia podnies¢ jakos¢ roslin
importowanych spoza UE. Produkty
z zanieczyszczonych lub poprzemysto-
wych obszaréw nie bedg akceptowane.
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Monetarny

Komisarz do spraw:
GOSPODARKI | FINANSOW
Komisarze wspierajacy:
GOSPODARKE CYFROWA,
EKONOMIE | FINANSE

UE powinna stworzyé Europejski
Fundusz Monetarny, by reagowaé
na kryzys finansowy, rozlokowa¢ pa-
kiet ratunkowy i $rodki polityki pie-
nieznej.
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Rewitalizacja

Obszarow Wiejskich

Komisarz do spraw:

ROLNICTWA | RozwoJu
OBSZARGW WIEJSKICH

Komisarze wspierajacy:

EDUKACJE | KULTURE,

KWESTIE PRACOWNICZE | SOCJALNE

UE powinna stworzy¢ specjalny fun-

dusz inwestycyjny dla rewitalizacji

kultury, edukacji, infrastruktury i gospo-

darki opartej na ustugach na terenach

ubozszych, zwtaszcza wyludnionych
obszarach wiejskich.
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zanieczyszczanie woay
Komisarz do spraw:
GOSPODARKI | FINANSOW
Komisarze wspierajacy:
KLIMAT | ENERGIE, ROLNICTWO | ROZWOJ
OBSZAROW WIEJSKICH

Firmy we wszystkich panstwach czton-
kowskich powinny podlegaé¢ takim
samym regulacjom o ochronie $rodo-
wiska. Zanieczyszczanie wéd bedzie
powodowac kary finansowe.
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Zakaz wpr@alizania
cyfrowej waluty

Komisarz do spraw:

GOSPODARKI | FINANSOW

Komisarze wspierajacy:

KWESTIE GOSPODARCZE | PRACOWNICZE

UE zabrania emisji, sprzedazy i opero-
wania jakimkolwiek rodzajem cyfrowe;j
waluty, nieautoryzowanym w przynaj-
mniej jednym panstwie cztonkowskim.
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Komisarz do spraw:

PRACOWNICZYCH

1 SOCJALNYCH

Komisarze wspierajacy:

KWESTIE GOSPODARCZE | FINANSOWE,
EDUKACJE | KULTURE

Wszystkie panstwa cztonkowskie po-
winny zwiekszy¢ standardy ochrony
antydyskryminacyjnej w miejscu pracy.




E% i Fuidusz
dla Lokalnych Kultur
Komisarz do spraw:

EDUKACJI | KULTURY

Komisarze wspierajacy:

ROLNICTWO | ROZWOJ OBSZAROW
WIEJSKICH

UE powinna ustanowi¢ Europejski
Fundusz dla Lokalnych Kultur, zeby
zachowac regionalne dialekty, kulture
i folklor.




Ochrona klimatu

Komisarz do spraw:

KLIMATU | ENERGII

Komisarze wspierajacy:

KWESTIE PRACOWNICZE | SOCJALNE

Wszystkie panstwa cztonkowskie po-
winny zredukowa¢ emisje gazoéw
cieplarnianych o 30% na przestrzeni
10-ciu lat.




Wspélna waluta

Komisarz do spraw: '
GOSPODARKI FINANSOW [ ]
Komisarze wspierajacy:

KWESTIE EKONOMICZNE | FINANSOWE,
EDUKACJE | KULTURE, ROLNICTWO
1ROZWOJ OBSZAROW WIEJSKICH

Wszystkie panstwa cztonkowskie przyj-
mujg wspolng walute — EURO.
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Pakt Mobilnosci

Komisarz do spraw:

MIGRACJI | OBYWATELSTWA
Komisarze wspierajacy:

KWESTIE PRACOWNICZE | SOCJALNE,
EDUKACJE | KULTURE

Wszystkie panstwa cztonkowskie po-
winny ujednolici¢ procedury akomoda-
cji, pobytu i uzyskiwania obywatelstwa
przez migrantow.
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ELl-mail
Zaloguj

Adres e-mad b lelefon

Ochrona Danyc

Komisarz do spraw:

GOSPODARKI CYFROWEJ
Komisarze wspierajacy:

KWESTIE PRACOWNICZE | SOCJALNE

UE powinna ujednolici¢ standardy
ochrony danych przechowywanych
przez firmy z panstw cztonkowskich i
spoza UE.
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Automatgcznézéank'i:jé

Komisarz do spraw:

POLITYKI ZAGRANICZNEJ

| BEZPIECZENSTWA

Komisarze wspierajacy:

UNIE BEZPIECZENSTWA, ROLNICTWO
1ROZWOJ OBSZAROW WIEJSKICH

Wszystkie panstwa powinny wspdlnie
decydowac o wprowadzaniu jakichkol-
wiek sankcji na zywnos¢ importowang
z krajow trzecich.
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Cele Panstwa

@. KOMISARZ DO SPRAW KLIMATU | ENERGII

-
W® KOMISARZ DO SPRAW EDUKACJI | KULTURY

3 punkty

Karanie za zanieczyszczanie wody

€ KOMISARZ DO SPRAW GOSPODARKI | FINANSOW

2 punkty

\'

] P
2 KOMISARZ DO SPRAW ROLNICTWA | ROZWOJU OBSZAROW WIEJSKICH

2 punkty

Zakaz wprowadzania cyfrowej waluty

°€ KOMISARZ DO SPRAW GOSPODARKI CYFROWEJ

Prawo Antydyskryminacyjne

oﬁ KOMISARZ DO SPRAW PRACOWNICZYCH | SOCJALNYCH




Cele Panstwa

@ KOMISARZ DO SPRAW UNII BEZPIECZENSTWA

o0, KOMISARZ DO SPRAW POLITYKI ZAGRANICZNEJ | BEZPIECZENSTWA

<

KOMISARZ DO SPRAW UNII BEZPIECZENSTWA

1
W® KOMISARZ DO SPRAW EDUKACJI | KULTURY

3 punkty

Karanie za zanieczyszczanie wody
€ KOMISARZ DO SPRAW GOSPODARKI | FINANSOW
3 punkty

Europejski Fundusz dla Lokalnych Kultur

W® KOMISARZ DO SPRAW EDUKACJI | KULTURY




Cele Panstwa

@ KOMISARZ DO SPRAW MIGRACJI | OBYWATELSTWA

o0, KOMISARZ DO SPRAW POLITYKI ZAGRANICZNEJ | BEZPIECZENSTWA

QQ KOMISARZ DO SPRAW PRACOWNICZYCH | SOCJALNYCH

€ KOMISARZ DO SPRAW GOSPODARKI | FINANSOW

3 punkty

Europejskie Sity Obronne

@ KOMISARZ DO SPRAW UNII BEZPIECZENSTWA

3 punkty
Pakt Mobilnosci

o KOMISARZ DO SPRAW MIGRACJI | OBYWATELSTWA




Cele Panstwa

°€ KOMISARZ DO SPRAW GOSPODARKI CYFROWEJ

OQ KOMISARZ DO SPRAW PRACOWNICZYCH | SOCJALNYCH

@ KOMISARZ DO SPRAW KLIMATU | ENERGII

2 punkty

Ochrona Danych

°€ KOMISARZ DO GOSPODARKI CYFROWEJ

2 punkty

. Rewitalizacja Obszaréw Wiejskich

4 p
N2 KOMISARZ DO SPRAW ROLNICTWA | ROZWOJU OBSZAROW WIEJSKICH

4 punkty

Koniec gospodarek weglowych

@ KOMISARZ DO SPRAW KLIMATU | ENERGII




Cele Panstwa

°€ KOMISARZ DO SPRAW GOSPODARKI CYFROWEJ

KOMISARZ DO SPRAW PRACOWNICZYCH | SOCJALNYCH

KOMISARZ DO SPRAW ROLNICTWA | ROZWOJU OBSZAROW WIEJSKICH

Europejski Fundusz Monetarny

€ KOMISARZ DO GOSPODARKI | FINANSOW

2 punkty

Rewitalizacja Obszaréw Wiejskich

0, KOMISARZ DO SPRAW POLITYKI ZAGRANICZNEJ | BEZPIECZENSTWA

4 punkty

Wspdlna waluta

€ KOMISARZ DO SPRAW GOSPODARKI | FINANSOW




Cele Panstwa

€ KOMISARZ DO SPRAW GOSPODARKI | FINANSOW

% KOMISARZ DO SPRAW POLITYKI ZAGRANICZNEJ | BEZPIECZENSTWA
o KOMISARZ DO SPRAW MIGRACJI | OBYWATELSTWA

€ KOMISARZ DO SPRAW GOSPODARKI | FINANSOW

@. KOMISARZ DO SPRAW KLIMATU | ENERGII

2 punkty

Europejska A%qua Ochrony Granic
ybrzezy

@ KOMISARZ DO SPRAW UNII BEZPIECZENSTWA


































<

O >
N o
- U
i ©
v 0O
Z




7

\

’l(lm :;)!;l‘
OnThe Board

Unii Europejskiej. Kraje razem prébujg ustanowié
nowe prawa w UE. Kazdy z nich ma swoje cele
i wtasne interesy, ktére chciatby wprowadzi¢ w zy-
cie. Mozna to zrobi¢ dzieki propozycjom prawa.
Jak w prawdziwym zyciu, propozycje muszg jed-
nak przejsé przez kilka instytucji unijnych, gdzie
mogg zostaé zaakceptowane lub odrzucone.




-
_ FLEMENTY GRY _ * 21 KART PROPOZYCJI PRAWA =

- PLANSZA

To te propozycje gracze beda rozpatrywaé w cig-
gu rozgrywki. Na drodze negocjacji z innymi gra-
czami zdecydujg, czy dane prawo bedzie stoso-
wane w UE, czy tez zostanie odrzucone.

- 54 ZETONY KOMISARZY

Pomogg nam one
w wyborze komi-
sarzy.

To na nich gracze bedg tworzy¢ narodowe parla-
menty. Tutaj bedg mieé¢ réwniez punktacje oraz
miejsce na karty celéw.




: PRZYGOTOWANIE
-6 KART CELOW =ROZG RYWKI_
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Kazde panstwo jest inne i na czym innym mu za-
lezy. Otrzymywaé mozna punkty, jezeli ustano-
wione zostanie prawo, na ktérym zalezy graczom,
oraz jezeli odrzucone zostanie takie, do ktérego
nie chcg dopuscic.
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Parlament

- POZOSTALE ELEMENTY : Europejski
(ZETONY, ZNACZNIKI, KOSTKA) » -
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- TWORZENIE INSTYTUCUJI

— PRZEBIEG GRY ——

GRA SKLADA SIE Z DWOCH ETAPOW:
" Tworzenia instytucji unijnych
2 Procesu legislacyjnego

PARLAMENT NARODOWY

Kazdy gracz reprezentuje kraj i zaczyna gre
z konkretnymi poglagdami na niektore sprawy
(karta celéw panstwa). Zadaniem gracza jest
sprawic¢ by cele zostaty zrealizowane poprzez za-
twierdzanie lub odrzucanie konkretnych przepi-
sow. Kazdy gracz tworzy swoj wtasny samorzad
w konfiguracji, ktéra wedtug niego bedzie pomoc-
na w osiggnieciu swoich celéw. Gracze majg do
wyboru 4 opcje. Sg to: konserwatysci, socjalisci,
liberatowie i eurosceptycy.

Na poczatku gracz musi ustali¢ réwniez jaki be-
dzie jego Soft Power i Hard Power. Pierwszy od-
nosi sie do wptywu jaki posiada twoj kraj w parla-
mencie europejskim (mnozysz swoje gtosy przez
liczbe Zzetondéw Soft Power), a drugi dotyczy
wptywédw w Radzie Unii Europejskiej (Podczas

8
.
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gtosowania w Radzie Unii Europejskiej dodajesz
do swojego gtosu liczbe zetonéw ustawionych na
Hard Power). Soft Power ma charakter dyploma-
tyczny umiejetnosci twoich eurodeputowanych
i 0gblng popularnos¢ twojego kraju. Hard Power
mozna interpretowac jako populacje twojego kra-
ju, co daje to wiecej mocy, gdy gtosuje sie nad
pewne kwestie w Radzie Unii Europejskiej.

AKCJA

Kazdy gracz wybiera losowo 1 karte celéw panstwa.

Kazdy gracz rozdaje 10 zetonéw wsrod 4 par-
tii politycznych i 5 zetonéw miedzy Hard i Soft
Power, przy czym musi potozy¢ przynajmniej je-
den z zetonéw na soft i hard power. Inne postuzg
do oznaczania komisarzy oraz na pole Rady Unii
Europejskiej

OnThe Board
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Kazdy gracz przektada swoje zetony europostéw
z karty panstwa na pole Parlamentu Europejskie-
go na planszy (utrzymujgc utozenie przynalezno-
$ci partyjnej z karty panstwa). Nastepnie taczy
je razem z zetonami innych graczy. Od tego mo-
mentu Parlament Unii Europejskiej jest zdolny do
wyrazenia opinii w sprawie propozycji legislacji.
Parlament Europejski juz sie nie sktada przedsta-
wicieli krajowych. Eurodeputowani reprezentuja
interes catej Unii.
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RADA UNII EUROPEJSKIEJ

Rada, w zaleznosci od rozpatrywanych spraw,
sktada sie bgdz z ministrow spraw zagranicznych
kazdego z panstw cztonkowskich Unii Europej-
skiej, bgdz z takiej samej liczby ministrow innego
resortu.

AKCJA

Kazdy gracz ktadzie jeden zeton na polu Rady Unii
Europejskie;j

KOMISJA EUROPEJSKA

W sktad Komisji Europejskiej wchodzg komisarze
odpowiedzialni za konkretne sektory. Odpowiedni
komisarz ma prawo do inicjowania procesu legi-
slacyjnego. Dlatego kazdy kraj chce mie¢ ,swo-
ich” komisarzy w ich obszarach strategicznych.
Wybor komisarzy wymaga dtugich negocjacji pro-
wadzgcych do konsensusu miedzy krajami czton-
kowskimi.

10
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AKCJA

Kazdy gracz ktadzie jeden zeton na polu Rady
Unii Europejskiej.

KOMISJA EUROPEJSKA

W sktad Komisji Europejskiej wchodzg komisarze
odpowiedzialni za konkretne sektory. Odpowiedni
komisarz ma prawo do inicjowania procesu legi-
slacyjnego. Dlatego kazdy kraj chce mie¢ ,swoich”
komisarzy w ich obszarach strategicznych. Wybor
komisarzy wymaga dtugich negocjacji prowadza-
cych do konsensusu miedzy krajami cztonkow-
skimi.

AKCJA

W grze za wybdér komisarzy odpowiedzialna be-
dzie lista zyczen gracza, na ktdrej ci umiesz-
czajg zetony komisarzy. Jezeli graczowi zalezy
na danej tece komisarza, ktadzie zeton na polu
z najwiekszym dostepnym numerem. Potem robi
to samo na nizszych numerach az do ostatniego
zetonu. Gracze po ustawieniu sprawdzajg wspol-
nie, ile majg punktow przypisany do konkretne-
go stanowiska. Ta osoba, ktéra miata najwyzszy

wynik obejmuje teke danego komisarza. Jezeli
byt remis, gracze muszg rzucac¢ koscig. Ten kté-
ry ma lepszy wynik na kostce moze ustawi¢ swoj
pionek

Gracz, ktéry uzyska prawo do ustanowienia swo-
jego Komisarza - stawia go na wyznaczonym polu
na planszy

12




PROCES LEGISLACYJNY

Kiedy wszystkie instytucje sg ukonstytuowane,
UE moze zaczgl procesy legislacyjne. Komisja
Europejska ma prawo inicjatywy legislacyjnej. To
oznacza, ze tylko Komisarz moze zaproponowac
ustawe zmieniajgcg prawo. Wyglada to w naste-
pujgcy sposob:

Y W kazdej turze gracz moze wybra¢ jedng od-
krytg karte propozycji legislacji znajdujgcag sie
na planszy. Gracz moze wybiera¢ tylko takie kar-
ty, w ktdérych posiada swojego komisarza. Gracz
ten moze albo natychmiast odrzuci¢ karte pro-
pozycji lub da¢ jg pod gtosowanie do Parlamen-
tu Europejskiego. W Parlamencie eurodeputowani
debatujg nad wnioskiem. Omawiajg, jaka bytaby
korzys¢ takich przepiséw, jaki problem one roz-
wigzujg. Gracze mogg dyskutowac¢ przemawiajac
w imieniu ich krajow. To takze dobry moment by
podyskutowac¢ czy dana ustawia juz istnieje w UE,
czy jest to tylko futurystyczna wizja autoréw gry

)

AKCJA

Rzut kosci decyduje o kolejnosci. Pierwszy gracz
szuka karty propozycji legislacji, ktorej jest komi-
sarzem. Jezeli nie ma karty w obszarze polityki,

gdzie jest komisarzem wtedy kolej przechodzi na
innego gracza.

Komisarz ktadzie karte propozycji do kosza,
jezeli chce jg odrzuci¢ badZz na plansze w miej-
sce Parlamentu Europejskiego. Jezeli ustawa po-
szta do kosza jest to koniec tury gracza.

2 Gtosowanie w parlamencie:

Policz liczbe Eurodeputowanych w partiach, kto-
re popierajg dang propozycje. Jesli zwykta wiek-
szoSC jest uzyskana to propozycja przenosi sie
do Rady Unii Europejskiej. Jesli nie ma wiekszo-
$ci gracz, ktory skierowat ustawe do parlamentu
europejskiego moze pomnozyc¢ liczbe swoich eu-
rodeputowanych, ktdérzy popierajg ustawe przez
swoj Soft Power. Jezeli mimo tego nie uzyskano
przewagi propozycja zostaje odrzucona.

% Rada Unie Europejskiej gtosuje nad wnioskiem.
Kazdy gracz moze wyrazi¢ opinie swojego pan-
stwa cztonkowskiego, a nastepnie gtosowac. Nie-
ktore kraje majg wiekszy wptyw na ten proces
gtosowania niz inne. Dzieki punktom Hard Power,
ktore sg dodawane podczas gtosowania. Suma
gtosow, ktore sg za nowym prawem, musi prze-
kraczac¢ liczbe gtosdw przeciw, inaczej wniosek
legislacyjny zostanie odrzucony. Jesli zostanie

14
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zatwierdzony, kazdy gracz otrzymuje punkty, jeze-
li byto to zbiezne z celami jego panstwa. Na kar-
cie celow kazdorazowo jest napisane, ile punktow
sie otrzymuje.

Ponadto, gracz moze zdobywaé¢ punkty, zatwier-
dzajgc prawo, w ktérym jest gtéwnym lub wspie-
rajgcym komisarzem, w danej sprawie (1 punkt).

AKCJA

Podczas gtosowania uzyj swojego Hard Power,
dodajgc go do swojego gtosu. Jezeli na przyktad
posiadasz 2 kostki hard power to twdj gtos jest
liczony jako 3.

4 Finalizacja prawa:

Jesli ustawodawstwo zostanie zatwierdzone
przez Rade Unii europejskiej staje sie ,Aquis
Communitaire "- Prawem Unii Europejskiej.
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— KTO WYGRYWA?

Kiedy Graczom uda sie rozpatrzyé wszystkie pro-
pozycje legislacji gra sie konczy. Najbardziej
wptywowy kraj lub grupa krajow, ktéra zdobedzie
niej wiecej punktow wygrywa. Kazdy gracz sumu-
je punkty osiggniete z:

V) Realizacji celéw kraju — liczba punktéw zgodnie
z liczbg przedstawiong na karcie celéow panstwa.

2 Kazde uchwalone prawo, gdzie twoi komisarze
grajg role komisarza gtownego lub ,wspierajgce-
go” — 1 punkty.

Komisarz do spraw:

ZAGRANICZN,YCH
| BEZPIECZENSTWA

Komisarze wspierajacy:

KWESTIE GOSPODARCZE | FINANSOWE,
KWESTIE PRACOWNICZE | SOCJALNE,
ROLNICTWO | ROZWOJ OBSZAROW
WIEJSKICH

- —

@ KOMISARZ DO SPRAW KLIMATU | ENERGII

s KOMISARZ DO SPRAW EDUKACJI | KULTURY

3 punkty

Karanie za zanieczyszczanie wody

€ KOMISARZ DO SPRAW GOSPODARKI | FINANSOW

2 punkty

Zapobieganie marnotrawstwu jedzenia

KOMISARZ DO SPRAW ROLNICTWA | ROZWOJU OBSZARGOW WIEJSKICH

2 punkty

Zakaz wprowadzania cyfrowej waluty

€ KOMISARZ DO SPRAW GOSPODARKI CYFROWE.J

1 punkt

Prawo Antydyskryminacyjne

% KOMISARZ DO SPRAW PRACOWNICZYCH | SOCJALNYCH







